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Na potudniu krélestwo Gondoru wytrwato dlugo, a nawet czas pewien cie-
szylo sig stawg, podobnie jak Niimenor przed swoim upadkiem. Budowano
strzeliste wieze i fortece, i przystanie dla licznych okretéw, a ludzie rézny-
mi jezykami oddawali czes¢ skrzydlatej koronie krolow. Stolica nazywata sie
Osgiliath - Cytadela Gwiazd - i $rodkiem jej plyneta rzeka. Wzniesiono na
wschodzie Minas Ithil - Wieze Wschodzgcego Miesigea - na ramieniu Gor
Cienia; na zachodzie zas, u podnozy Biatych Gor, staneta Wieza Zachodzqce-
go Storica - Minas Anor. Na krélewskim dziedziticu rosto biate drzewo wyho-
dowane z nasienia, ktére Isildur przewiozt przez morskie glebiny; drzewo, co
dato to nasienie, wyrosto z ziarna przywiezionego z Eressei, a do Eressei na-
siona biatych drzew przybyty z Najdalszego Zachodu w dniu poprzedzajgcym
dni mtodosci §wiata. Lecz lata w Srédziemiu mkng szybko i szybko nuzq, rod
Meneldila, syna Andriona, wygast, Biate Drzewo uschio, do krwi Niimenorej-
czykow domieszata si¢ krew posledniejsza. Straz na murach Mordoru spata,
a ciemne sity z powrotem wpetzty do Gorgoroth. Wybita godzina, kiedy zte
moce powstaty znowu i zagarnety Minas Ithil, umocnity sie tam i przeobra-
zity wieze w siedlisko grozy; odtqd nazwano jg Minas Morgul — Wiezgq Ztych
Czardw. Wowczas Minas Anor przyjeta nazwe Minas Tirith - Wiezy Czat;
dwie twierdze toczq ze sobq stale wojng, a Osgiliath, lezqce miedzy nimi, opu-
stoszato i na gruzach stolicy przechadzajq sie tylko cienie.

J.R.R. Tolkien, Wtadca Pierscien,
przet. M. Skibiniewska, Warszawa 2002, t. I, s. 324".

1 Dalej jako: WP, cyfra rzymska oznacza numer tomu.
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Wiadca Piericieni Johna Ronalda Reuela Tolkiena stanowi skarbiec
przeobrazonych mitéw kultury zachodniej. Jednym z istotnych symboli,
wchodzacych w sklad funkcjonujacych w owej kulturze wzoréw narracji
mitycznej, jest za$ niewatpliwie miasto, wraz z réznymi sposobami jego
obrazowania. Idac szlakiem koncepcji Wtadimira Toporowa, przedsta-
wiciela tartuskiej szkoty semiotyki?, postanowilam przesledzié¢ typ sym-
bolicznej prezentacji miasta, ktéry pojawia sie w dziele Tolkiena, a ktéry
jest zakorzeniony w tradycji biblijnej i bywat réznorodnie rozwijany w li-
teraturze i sztuce europejskiej. Symbolika wykorzystana przez Tolkiena
do opisu Minas Tirith i Minas Morgul odsyta do wizji , miasta-dziewicy”
- $wietego miasta Jeruzalem - i ,miasta-nierzadnicy” - Babilonu. Taka
interpretacja nie jest préba odczytania alegorycznego, a jedynie ukaza-
niem pewnych uniwersalnych schematéw mitycznych obecnych w po-
wiesci. Opisy kladace nacisk na przeciwstawienie dwoch miast, Minas
Tirith i Minas Morgul, pozwalaja takze na wykorzystanie w analizie
strukturalistycznego zalozenia o opozycjach binarnych jako podstawo-
wym kodzie kultury. Na poziomie fabulty mozna z kolei odnies¢ sie do
zaproponowanej przez Andrzeja Szyjewskiego teorii tolkienowskiego
mitu. Wedtug krakowskiego badacza, w dziele Tolkiena mozna dostrzec
potréjna strukture porzadku kosmicznego:

- stan (byt) idealny, bedacy zrédtem, podstawa i celem zycia;

- stan aktualny, w ktérym nastapilo odejscie od stanu idealnego
na skutek bledu, uchybienia, skazy-grzechu, niewiedzy, zaabsorbowania
doczesnoscia itd.;

- moc zbawczg, ktéra przezwycieza te przeszkode i przywraca stan
idealny. Moze przybierac posta¢ osobowego zbawiciela, moze tez by¢ to
regula, obrzed, tabu do przestrzegania itp.”

W ujeciu Szyjewskiego ,mity przedstawiaja wiec moc, ktéra jest
w stanie przemieni¢ zycie czlowieka, doprowadzi¢ do odnalezienia jego
tozsamosci. Do niej odwotuje sie Tolkien, wprowadzajac schematy i idee

2 Por. W. Toporow, Miasto i mit, przet. B. Zytko, Gdarisk 2000. Ksiazka ta stanowi refleksje
nad miastem jako przedmiotem zainteresowania literatury i mitu. W pierwszej czesci autor
analizuje motywy miasta-dziewicy i miasta-nierzadnicy, obecne w przekazach mitycznych
réznych kultur. W drugiej pochyla sie nad mitycznym wymiarem Petersburga.
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mityczne do swego dziela®. W 6w tréjdzielny schemat historii mitycznej do-
skonale wpisuje si¢ wizja Minas Tirith, stolicy Gondoru, jako miasta-dzie-
wicy, ktére po okresie swietnosci i upadku zostaje uwolnione i zaslubione
przez kréla-zbawce, by stac sie na powr6t poteznym i uswieconym?®.

I MIASTA SYMBOLICZNE

MIT ZALOZYCIELSKI

Aby zrozumie¢ symboliczng i ideowg wymowe miasta, nalezy zej$¢
do jego korzeni. Dlatego tez warto rozpocza¢ od analizy mitu zatozyciel-
skiego tolkienowskich grodéw. Dla Karola Kerény’iego miasto jest mo-
delem kosmosu, odzwierciedla strukture uniwersum:

Gdy nowy maty $wiat, odbicie wielkiego kosmosu, jest dopiero budo-
wany, wéwczas ugruntowywanie przechodzi w dziatanie i objawia
sie jako zaktadanie. Miasta, ktére w epokach mitologii Zywej chca
by¢ odbiciami kosmosu, sg zakltadane tak samo jak mitologemy ko-
smogoniczne, ugruntowuja, czyli zakladaja swiat. Ich fundamenty
kiadzione sa tak, jak gdyby wyrastaly z obu wyzej okreslonych archai:
z arché absolutnej, od ktérej sie zaczyna, i z relatywnej, w ktorej jest
sie kontynuacja swoich przodkéw. W ten spos6b maja one za swoja
podstawe ten sam boski fundament, co $wiat. Staja sie tym, czym byty
w starozytnosci zaréwno Swiat, jak i Miasto: siedziba bogow®.

W jaki sposéb powyzsze uwagi odnosza sie¢ do Minas Tirith? Z jed-
nej strony mozna dzieki nim odnalez¢ kosmiczny porzadek dzieki zna-
czacemu polozeniu i formie przestrzennej tego miasta. Zostato ono bo-
wiem zbudowane na wzniesieniu, u stop wysokiej géry, wybiegato ku
niebu pietrami siedmiu koncentrycznych kregéw, byto zwiericzone iglica

3 A. Szyjewski, Od Valinoru do Mordoru. Swiat mitu a religia w dziele Tolkiena, Krakéw 2004,
s. 395.

* W eseju konsekwentnie stosuje nazwy Minas Tirith i Minas Morgul, takze w tych frag-
mentach, ktére odnosza sie do czaséw, gdy nosily one miana Minas Anor i Minas Ithil.
Pozostaje takze przy imieniu Aragorna w okresie nastepujagcym po koronacji i obraniu
przezen imienia Elessar.

5 K. Kerényi, za: B. Zytko, Wstep Humacza. Miasto jako przedmiot badari semiotyki kultury,
[w:] W. Toporow, op. cit., s. 6-7. Jesli nie zaznaczono inaczej, wszystkie podkreslenia po-
chodza od autoréw cytatow.
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Bialej Wiezy, wreszcie - otaczalo drzewo, stanowigce centralny punkt
grodu (w wymiarze przestrzennym i symbolicznym). Budowa tego mia-
sta byla zatem stwarzaniem swoistego mikrokosmosu (symbolicznego,
spolecznego, urbanistycznego) i zarazem odzwierciedleniem porzadku
kosmicznego, hierarchii bytéw wznoszacej sie od istot ziemskich do nad-
przyrodzonych (Plac Wodotrysku i sanktuarium na Mindolluinie kieruja
czlowieka ku rzeczywistosci sakralnej). Z drugiej za$ strony, Minas Tirith
zostalo zalozone jako miasto Ntimenorejczykéw na wygnaniu, byto wiec
uciele$nieniem ocalonej tradycji zatopionego krélestwa. Jako stolica i ostat-
nia niezdobyta twierdza bylo symbolicznym odtworzeniem Ntmenoru
w pomniejszonej skali. W ten sposéb w chwili zalozenia Minas Tirith byto
zar6wno nowym miastem, jak i wcieleniem utraconej, duzo starszej rze-
czywistosci, z calym bogactwem i ciezarem dziedzictwa wiekow.

Ksztalt miasta w istotny spos6b determinuje ideowe postrzeganie
jego przestrzeni. Kolo jest uniwersalnym symbolem doskonatosci i petni.
Minas Tirith, zalozone na planie kota, poteguje te symbolike: oto siedem
koncentrycznych kregéw stanowi strukture przestrzenng miasta. Ulice
biegnace w gore spiralg sa zaréwno ,, udoskonaleniem” kofa, jak i przy-
wodza na my$l labirynt. Droga od Bramy do Bialej Wiezy jest wzno-
szeniem sie, zdobywaniem doskonatosci przez wedrowca, zanim stanie
w przestrzeni przenikania si¢ wladzy i sacrum. Przechodzenie przez
kolejne kregi muréw bytoby zatem symboliczng inicjacja, ktorej celem
jest oddzielenie profanum (tego, co za murami) od sacrum Si6édmego
Kregu. Przestrzen miejska organizuje sie wedlug par antynomii: géra/
dot, przéd/ tyl, wnetrze/ zewnetrze. Miasto jest antropomorficzne: posia-
da ,glowe” - wieze, zamek, ratusz, katedre itd., a takze ,twarz” - swoje
najbardziej charakterystyczne, niepowtarzalne miejsce, np. rynek, plac
z pomnikiem. Miasta na planie czworoboku czesto sa orientowane we-
dlug stron $wiata, istotne znaczenie posiada tez rozréznienie na strone
prawa i lewa. , Tyl” miasta to najmniej reprezentacyjne, najbiedniejsze
dzielnice, zamieszkiwane przez ludzi nizszych standéw, mniejszosci,
spotecznosci zdeklasowane®. Owe antynomie sluza gradacji prestizu

¢ Por. uwagi o metaforyzacji przestrzeni w: Yi-Fu Tuan, Przestrzeri i miejsce, przel. A. Mora-
winiska, Warszawa 1987, s. 51-70.
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przestrzeni, rozciagajacej sie od skrajnego profanum (chlopskie zagrody
za murami), az do sacrum (Plac Wodotrysku, Biata Wieza). Wewnetrzna
heterogeniczno$¢ Minas Tirith wyraza sie nie w ksztalcie podstawy mia-
sta (ktérym jest kolo, pozbawione miejsc ,lepszych” i , gorszych”), ale
w ulozeniu poszczegélnych pozioméw na podobienstwo piramidy, co
pozwala wysnué przypuszczenie, ze kazdy kolejny krag zajmowata gru-
pa mieszkanicOw o wyzszym prestizu spotecznym.

Kolejnym waznym elementem tozsamosci i symboliki miasta jest
jego rytuat zatozycielski. Wiadca Pierécieni nie przekazuje informacji, jak
on wygladal w przypadku Minas Tirith, jednakze - jezeli istniat - moze-
my by¢ pewni, ze byl inspirowany tradycja nimenorejska. Niezmiernie
istotny jest zwigzek miasta z sacrum: to tu mieszka krél-kaptan, ktory
jako jedyny moze sprawowac kult Eru, a w poblizu miasta znajduje sie
$wieta gora - sanktuarium, miejsce kultu sprawowanego przez krdla.
Biale Drzewo takze jest $wiete - jako materialny symbol dynastii (cia-
glos¢ rodu Bialego Drzewa, potomka Nimloth, ma swiadczy¢ o cigglosci
dynastii z Ntimenoru) i jako echo $wiata Dawnych Dni, okresu przed
Upadkiem. Wreszcie, rytuat koronacyjny jest scisle zwigzany z miastem:
Aragorn stopniowo przejmuje wladze nad stolicg - synekdocha kraju -
jako przestrzenia spoteczna (lud przyjmuje swego krola przez aklamacje)
oraz urbanistyczng (uroczyste wkroczenie kréla do miasta).

W teorii Wiadimira Toporowa mit jest aktywna rzeczywistoscia kultu-
rowa: sam wplywa na wydarzenia, strukturyzujac historie wedlug wtasne-
go klucza, na przyklad tym, ze odbywa sie w okreslonej przestrzeni geo-
graficznej - na gérze czy nad rzeka’. W przypadku Minas Tirith owa logika
mitu objawia sie w funkcjonalnym podobienstwie dwéch , swietych” gor:
Mindolluiny, u podnéza ktérej zbudowano Minas Tirith, i Meneltarmy,
ktérej wiecznie osniezony szczyt byt najSwietszym miejscem na zatopionej
wyspie Ntumenorejczykéw. Innym przykladem ,logiki mitu” moze by¢
fakt ,cudownego” odnalezienia przez Aragorna/Elessara pedu Bialego
Drzewa w poblizu miasta: tylko prawowity krél moze sprawowac kult Eru
i do kréla nalezy swiete Biale Drzewo. Poza tym, cho¢ Minas Tirith pier-
wotnie nie bylo zakladane jako stolica, jednak z biegiem historii przejelo

7 Ibidem, s. 10.
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nie tylko jej funkcje polityczna i kulturows, ale takze zyskalo symboliczne
uprawomocnienie odwotujace sie do tradycji Namenoru.

Zytko, komentujac teorie Toporowa, okresla role rytuatu jako nieod-
tacznego elementu zakladania miasta, rownie waznego, jak technika (np.
ofiara zakladzinowa jest tak samo istotna jak materialny fundament).

Rytuatl obdarza obiekt sensem, wigzac go z polem znaczeri istotnych
dla danej zbiorowosci, i w ostatecznym rachunku gwarantuje wilacze-
nie do sfery ,,oswojonego”. Mit i rytuat, antycypujac technologie i caty
proces budowlany, okreélaja podstawowy urbanistyczny ukiad mia-
sta, wyznaczajac jego elementarng strukture. Pod widzialnym ksztat-
tem miasta (podlegajacym nieustannym zmianom) kryje sie jego mi-
tologiczno-rytualny substrat, inicjujacy ztoZony proces semiotyzacji
miasta, ktéry przemienia je w nowy tekst kultury?®.

Dla symbolicznego odczytania historii Minas Tirith i Minas Morgul
istotny jest fakt, ze ich zalozenie jest zwigzane z postaciami braci. Co
prawda synowie Elendila - Isildur i Anarion - nie byli blizniakami, jed-
nak mozna uznad, iz wpisuja si¢ w kulturowy model blizniakéw-budow-
niczych miasta, ktére mialo potem odegra¢ wazna role. Osgiliath bylaby
w tym schemacie stolicg-matka, zas§ Minas Anor i Minas Ithil - jej piekny-
mi cérkami, zdobnymi w wieze i u§wieconymi przez Biate Drzewa’.

Minas Tirith jest miastem idealnym. Swiadczy o tym jego symbo-
liczna i geometryczna forma, fakt, ze jest potozone na wzniesieniu, a jego
mury uloZzone sa w siedem koncentrycznych kregéw, na podobieristwo
spiralnego labiryntu'®. Wznoszenie si¢ kolejnych pozioméw miasta jest
odzwierciedleniem gradacji spolecznego prestizu jego mieszkancéw
- to urbanistyczne odbicie stanowej hierarchii spotecznej. W najniz-
szym, siddmym kregu mieszkali rzemie$lnicy (ulica Latarnikéw - Rath
Celerdain), a takze dopuszczano tam obcych (Stara Gospoda); w széstym
kregu stacjonowali postaricy Namiestnika'’, za$ najwyzszy krag byl zare-
zerwowany dla wladcy i byl sferg uswiecona.

8 B. Zylko, op. cit., s. 8.

°J.E.A. Tyler, Tolkien. Przewodnik encyklopedyczny, przek}. zbiorowy, Poznari 1992, s. 208.
1B, Zylko, op. cit., s. 10.

" Dziedziczny urzad Namiestnika funkcjonowal w krélestwie Gondoru, od kiedy wygasta
dynasta krélewska w linii Anariona w czasie wojen i zamieszek. Potomkowie drugiej linii,
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,Idealno$¢” Minas Tirith wynika réwniez stad, ze cale krélestwo
Gondoru petni w §wiecie wykreowanym przez Tolkiena funkcje ,Nowego
Numenoru” i jako takie jest symbolicznym powtérzeniem miejsca i cza-
su, ktére byty ,, ztotym wiekiem” ludzi. Tym samym Minas Tirith staje sie
ostatnim bastionem zywej, cho¢ gasnacej tradycji Dtinedainéw, czyli od-
powiednikiem europejskiej idei ,drugiego” i ,trzeciego Rzymu”. W ten
spos6b przeniesiona stolica dawnego imperium wyraza najistotniejszy
program ideowy paristwa, sprawiajac, Ze miasto samo w sobie staje sie
swoistym tekstem heraldycznym. Stolica koncentruje w sobie sakral-
noé¢ panstwa, bedac centralnym punktem odniesienia dla jego mitologii
i religii. Potwierdzeniem tej tezy jest fakt, ze Gondorczycy czesto daja
wyraz dumie ze swojej tradycji, utozsamiajac ja ze stotecznym grodem.
Czyni tak Boromir w rozmowie z Frodem: ,Lecz pozostala nam jeszcze
nadzieja, ze mury nie zawioda. [...] Ludzie czystego serca nie dadza sie
skazi¢. Nas, w Minas Tirith, zahartowala wielowiekowa préba. Nie po-
tegi czarodziejéw pragniemy, lecz sily do wilasnej obrony, do obrony
stusznej sprawy” . Stolica Gondoru jest , Wiecznym Miastem” zaréwno
w planie symbolicznym - jako uciele$nienie najwazniejszych idei potom-
kéw Numenorejczykéw i przedtuzenie istnienia owego krélestwa - jak
i w planie historycznym. Obecnoéc¢ swietego drzewa, sanktuarium na go-
rze, uSwieconego miejsca pochéwku, kréla-kaplana - wszystko to nadaje
Minas Tirith znamiona rzeczywistosci mitycznej, czyli nieprzemijajace;.

IMIE MIASTA

O symbolicznym znaczeniu miasta decyduje takze jego nazwa.
Wedtug Toporowa, moze to czyni¢ w dwojaki sposob:

[Toponimy - Z.M.] w odréznieniu od rzeczownikéw pospolitych
nie s3 wyrazeniami do konica konwencjonalnymi, poniewaz w ich
semantyce zawierajq sie znaczenia odnoszace si¢ zaréwno do mitu
zaltozycielskiego, okolicznosci zakladania miasta, jak i jego prze-
znaczenia, przyszlosci projektowanej przez nazwe. Z tego punktu

spadkobiercy Isildura (brata Anariona, syna Elendila) zyli w ukryciu na péinocy. Namiest-
nik dzierzyl faktyczna wladze w krélestwie, ale nie mégt obwotac sie krélem i byt zobowia-
zany do przekazania wladzy w rece prawowitego kréla, gdy ten powrdci.

2WP, s. 520-521.

ex nihilo 2(4)/2010 55



ZOFIA MARDULA

widzenia nazwa jest jak gdyby ,zwinieta” fabula, dotyczaca poczat-
kow miasta i jego przyszlych losow™.
Odwotujac sie do mitu zatozycielskiego, nazwa odsyta do przeszto-
Sci miasta, za$ jako proroctwo o jego losie jest zapowiedzia przysztosci.
W ten sposéb wyraznie sytuuje je w czasie mitycznym. Oto co o przemia-
nach nazw tolkienowskich miast pisze James Edward Anthony Tyler:

Minas Anor zostala zatozona w 3320 r. Drugiej Ery jako stolica pro-
wingji Anorien i siedziba Anariona, wspétwladcy Gondoru i miod-
szego syna Elendila Smuklego. Byl to blizniaczy gréd Minas Ithil,
Wiezy (Wschodzacego) Ksiezyca, siedziby brata Anariona, Isildura,
i stolicy prowingji Isildura - Ithilien, ktére lezalo na wschodnim
brzegu Wielkiej Rzeki [...]; w roku 2002 Minas Ithil ostatecznie pa-
dlo i zamieszkaly w nim Nazgule wraz z licznymi orkami. Ludzie
z Gondoru zaczeli nazywac je Minas Morgul, Wieza Ztych Czaréw,
za$ w wyniku tych wydarzen Minas Anor zostalo przemianowane
na Minas Tirith - Wieze Czat™.

Warto przyjrzeé sie niezwyklemu powigzaniu znaczenn w obrebie
wymienionych toponiméw. Po pierwsze, majg one istotnie odniesienie
kosmologiczne: stojace w owych miastach Wieza Storica i Wieza Ksiezyca
odpowiadaja Swietym drzewom, ktére daly poczatek tym cialom nie-
bieskim (w mitologii Tolkiena noszacym miano Laurelin i Telperion).
Ponadto oba miasta podlegaly stolicy, Osgiliath, czyli Cytadeli Gwiazd
- co przypomina o tym, ze w uniwersum Tolkiena gwiazdy zostaly
stworzone wczesniej niz Storice i Ksiezyc'®. Tak jak imie Elendila zawiera
odniesienie do gwiazd, tak tez imiona jego synéw pochodza od Stonica
i Ksiezyca. Wladca i jego synowie reprezentuja zatem pelnie Swiatta i bla-
sku z calym jej rozleglym polem znaczeniowym (sila, dobro, meskos¢,
madrosé, swietosé, zycie etc.). Wiadcy przybyli zza Morza sg ,niosacy-
mi $wiatlto” — w ten spos6b nastepuje mityczna redundancja opowiesci
o Earendilu. Po wtére - na nazwy i zarazem zawarty w nich los miast
wplywaja wydarzenia historyczne. Minas Ithil staje sie Minas Morgul
w konkretnym momencie historycznym, podobnie Minas Anor zmienia

3 B. Zylko, op. cit., s. 13.
“].E.A. Tyler, op. cit., s. 206 i 208.
% Por. ].R.R. Tolkien, Silmarillion, przel. M. Skibiniewska, Warszawa 2004, s. 94.
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imie na Minas Tirith. Przeznaczenie miast - tego, ktére zagraza, i tego,
ktére czuwa - zostaje wypelnione podczas Wojny o Pierscieri.

O tozsamosci miasta decydujg rowniez inne czynniki. Symbolika her-
bu Minas Tirith jest niezmiernie bogata, tym bardziej, ze jest on réwno-
czesnie godtem krélewskim, wywodzgcym sie od legendarnego Elendila.
Na fladze w czarnym polu znajduje si¢ kwitnace Biate Drzewo Gondoru,
otacza je Siedem Gwiazd, a nad nimi znajduje si¢ wysoka korona Elendila
ze skrzydtami mewy po bokach (znaczenie Bialego Drzewa zostanie ob-
szerniej wyjasnione w dalszej czesci artykulu). Siedem gwiazd takze jest
reprezentacja sacrum, ze wzgledu na ich liczbe, symbol boskiej pelni,
odnoszacy sie réwniez do (siedmiu) okretéw z floty Elendila, ktére prze-
wiozly (siedem) palantiré6w'®. Dlatego gwiazdy zdaja sie by¢ naznaczone
wieksza $wietoscig niz same Storice i Ksiezyc. Zaréwno herb, jak i stréj
Straznikéw Wiezy i krélewska korona odwoluja sie do spéjnego systemu
symbolicznego, zakorzenionego w micie zatozycielskim Gondoru jako
krélestwa wygnanych Namenorejczykéw, ludzi morza - stad odniesie-
nia do floty Elendila i skrzydia mewy w heraldyce tej krainy.

Jednakze herb nie tylko uobecnia znak uprawomocnienia wiadzy
poprzez tradycje i Swietos¢ - jest pars pro toto miasta, jego ,twarza”,
wyrazem tozsamosci. Minas Tirith jest miastem-kobieta; Faramir nazy-
wa je krélowa', kobieta w zbroi, stojaca na strazy swych dzieci/ miesz-
kanicow/poddanych, a zarazem matka i dziewicg potrzebujaca ich
ochrony. Obraz grodu jako ,krélowej”, ,wiezy”, przywodzi na mysl
antyczne personifikacje miast zdobne w corona muralis. Wspaniaty opis
Minas Tirith umieszczony we Wiadcy Pierscieni z perspektywy wedrow-
cow zblizajacych sie do niej w blasku wschodzacego Storica podkresla
majestat i $wietos¢ stolicy: najpierw dostrzegaja oni gére Mindolluine,
potem potezne kamienne miasto o siedmiu poziomach, a w korncu
bialg, roziskrzona wieze Ectheliona. ,Z blankéw powialy biate chorg-
gwie, trzepoczac na rannym wietrze, a z wysoka i z daleka dobiegt gtos
dzwieczny jakby srebrnych trab. Tak Gandalf i Peregrin o wschodzie

16 Za: http:/ / elendili.pl/ viewtopic.php?t=659 [dostep: 2.11.2010].
7 WP I, s. 345.
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storica wjechali pod Wielkie Wrota Gondoru”'®. Monumentalizm miasta
jest potegowany w opisie przez perspektywe - podrdézni pna sie w gore,
podnosza glowy, widza blask i stysza dochodzacy z wysoka dzwiek.
Minas Tirith jest uosobieniem potegi, piekna, dumy, tradycji, statosci
i $wietosci. Budzi podziw, szacunek i uwielbienie. Stolica Gondoru jest
wiec postrzegana jako stara, madra, petna godnosci kobieta, zarazem
piekna i smutna; niezdobyta, ale zagrozona atakiem wroga; wreszcie
- dumna ze swoich synéw-obroricéw, ale pozbawiona radosci z obec-
noéci malych dzieci.

W rozwazaniach Toporowa semiotyczny aspekt duchowego wymia-
ru miasta wskazuje na dwuznacznoéc¢ tego miejsca. ,Zakladajac i budujac
miasto, cztowiek radykalnie zrywal z naturg, z ustabilizowanym porzad-
kiem kosmologicznym, podejmowat ryzyko zycia na wlasny rachunek
w stworzonym przez siebie sztucznym S$wiecie”?. Wedlug Toporowa,
miasto ma ambiwalentna nature: jego aspekt tragiczny $cisle splata sie
z funkcja psychoterapeutyczng. Ale rosyjski badacz nie zapomina tez
o stronie fizycznej przedmiotu swojej refleksji. Zaglebiajac sie (gtéwnie
na podstawie danych lingwistycznych) w odlegta przeszlos¢ miasta, do-
chodzi do okresu, w ktérym nastepuje przenikanie mitu i historii, znaj-
dujac sw6j wyraz w nazwach topograficznych. Nazwy te w jego pracach
»traktuje sie jako projekcje pewnych zdarzen mitologicznychil...] z tego
powodu powinny by¢ one rozumiane jako fopographia sacra”?. Zetkniecie
sie natury i kultury przejawia sie¢ w znaczeniach przypisywanych np.
siedmiu wzgo6rzom pierwszego i kolejnych Rzymoéw czy umiejscowieniu
miasta w punkcie granicznym, np. na styku kontynentéw, jak w przy-
padku Konstantynopola?. Z pewnoscia nieprzypadkowo Tolkien usta-
nowil pewne podobieristwo miedzy Minas Tirith a Bizancjum. W obu
przypadkach mamy do czynienia z zagrozona, bo umiejscowiong na gra-
nicy stolica ostatniej ocalalej czesci poteznego niegdy$ imperium. Siedem
kregéw muréw odpowiada siedmiu wzgoérzom, zaé stawka w walce

18 WP 111, s. 20.

Y W. Toporow, op. cit., s. 16.
2 Ibidem, s. 16.

21 B, Zyiko, op. cit.,, s.17.
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o oblezony gréd jest przetrwanie starej i czcigodnej cywilizacji. Od losu
Minas Tirith zaleza losy Srédziemia®.

Mit i historia nie sa oddzielnymi porzadkami wydarzen, ale jako
narracje stanowig kompatybilng catos¢®. W ten sposéb proroctwo moze
antycypowac wydarzenia ,historyczne” w obrebie $wiata przedstawio-
nego Wladcy Pierscieni (np. sen Boromira, wizje w zwierciadle Galadrieli),
a ,historia” decyduje o zachowaniu lub zapomnieniu mitéw wyjasniaja-
cych rzeczywistoéc. Jezeli przekaz o zatopieniu Nimenoru potraktujemy
jako mit, to - niezaleznie od jego historycznej prawdziwosci w §wiecie
przedstawionym Whadcy Pierscieni - wywart on decydujacy wplyw na
tozsamo$¢ Gondorczykéw i stworzong przez nich kulture. Dziedzictwo
i ciezar tradycji kr6l6w z Ntimenoru sg realne w , historycznych” czasach
Trzeciej Ery.

MORFOLOGIA MIASTA

Zatrzymajmy sie nad zagadnieniem morfologii miasta - niesie ona
bowiem bogactwo senséw symbolicznych. Bogustaw Zytko opisuje za
Jurijem Lotmanem dwie mozliwo$ci znaczacego usytuowania miasta: po-
tozenie centralne i polozenie na granicy. W pierwszym przypadku mia-
sto pelni role , idealizowanego modelu wszech$wiata, idealnego uciele-
$nienia swojej ziemi. [...] Wokét niego koncentruja sie mity o charakterze
genetycznym (w jego zalozeniu zazwyczaj uczestnicza bogowie), ma ono
poczatek, ale nie ma korica - jest wieczne miasto, Roma aeterna”?.

W Minas Tirith centralny punkt stanowito Biate Drzewo, wyznacza-
jac zarazem o$ catego Swiata - Eliadowskie axis mundi® - jako ze stolica
jest (symbolicznie) centrum parnistwa, samo za$ panstwo dla jego obywa-
teli jest ,paristwem érodka”, niezaleznie od swego geograficznego poto-
zenia. Przestrzen Minas Tirith, wyznaczana przez koncentryczne kregi,
jest przestrzenia centralng, podobnie silna i wszechobecna zaleznos¢ od

2, Nie gdzie indziej bowiem, lecz pod murami Minas Tirith rozstrzygnie sie los dzisiejsze-
go $wiata”, WP 111, s. 40, 84.

% B. Zytko, op. cit., s. 17.
% Ibidem, s. 18-19.

% Zob. M. Eliade, §wi§ty obszar i sakralizacja Swiata, [w:] Sacrum, mit, historia, przet. A. Tatar-
kiewicz, Warszawa 1970, s. 73-75.
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tradycji toczacych sie w miescie wydarzen przywoluje nieustannie czas
mityczny, wylgczajac je z procesu przemijania.

W porzadku symbolicznym miasto polozone na gorze jest miejscem
uswieconym, bliskim nieba, zas Biate Drzewo, 1aczac ziemie z niebem,
stanowi punkt spotkania dwu réznych rzeczywistosci: ludzkiej i boskiej,
$wieckiej i Swietej, materialnej i duchowej, historycznej i mitycznej, za-
nurzonej w czasie i wiecznej. Nie sposéb nie dostrzec tutaj analogii do
zwigzku drzewa z krélem-kaptanem jako spadkobiercg béstw wegetacji
i gwarantem ptodnosci ziemi oraz dobrobytu jego poddanych®.

W porzadku historycznym (jako historie w obrebie Whadcy Pierscieni
rozumiem wydarzenia z Trzeciej Ery, jako najblizsze narratorowi i najle-
piej ,udokumentowane” w $wiecie powiesci) wazny jest fakt potozenia
Minas Tirith na granicy z Mordorem, a takze potozenie protoplasty mia-
sta - panistwa namenorejskiego - na wyspie. Wyspa, brzeg rzeki, granica
panistwa - to przyktady

[...] skraju przestrzeni semiotycznej [...], co stwarza mozliwosé¢ po-
dwodjnej interpretacji miasta: z jednej strony jako zwyciestwa rozumu
nad zywiolami i z drugiej jako wypaczenia porzadku naturalnego.
Wokoét nazwy takiego miasta bedg gromadzic¢ sie mity eschatologicz-
ne; przepowiednie zaglady, idea skazania na zgube i triumfu zywio-
téw beda nieodlgczne od tego cyklu miejskiej mitologii. Z reguly jest
to potop, pogrgzenie na dnie morza®.

Jak dalej zauwaza Bogustaw Zytko, polozenie koncentryczne lub
ekscentryczne dotyczy przede wszystkim tych miast, ktére miaty pelnic
role centrum $wiata: Rzymu, Jerozolimy czy Konstantynopola, jednakze
mozna je odnie$¢ do lokalizacji wlasciwie wszystkich znaczacych gro-
dow. Potozenie stolicy - centralnego punktu kraju - na granicy (w zna-
czeniu geograficznym lub politycznym), wywoluje u mieszkaricow state
poczucie zagrozenia, ktére w przypadku Minas Tirith przejawia sie za-
rowno w nazwie (Wieza Czat), jak i w apokaliptycznym nastroju panu-
jacym podczas duzej czesci wydarzent opisanych we Wiadcy Pierscieni.
Nastepuje tutaj utozsamienie stolicy z paristwem, paistwa - z okre$long

% Por. J. Frazer, Ztota gatqz, przet. H. Krzeczkowski, Warszawa 1962.
?7]. Lotman, za: B. Zylko, op. cit.,; s. 19.
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kultura, z catym ,,Zachodem”, a co za tym idzie - z cywilizowanym Swia-
tem, wartoSciowanym zdecydowanie pozytywnie na tle ,, Wschodu” czy
,Poludnia” i reprezentujacych je ludéw. Podczas szturmu na miasto, zroz-
paczony Namiestnik oglasza, ze ,Zach6d ginie”. Smier¢ miasta swiete-
go, ,Wiecznego Miasta”, jest rOwnoznaczna ze $miercig starej kultury,
ktéra je z siebie wydala, zaglada pewnego uniwersum symbolicznego,
wreszcie - ze swoistym konicem Swiata. Podobnie zniszczenie Numenoru
bylo symbolicznym zatopieniem i oczyszczeniem $wiata, prowadzacym
do uwolnienia go od zla i do gruntownej odnowy.

Podczas lektury powiesci poznajemy Minas Tirith tak jak Gandalf
z Pippinem, przemierzajac jego ulice; po obejrzeniu go z zewnatrz na-
stepuje spotkanie z wewnetrzng organizacja urbanistyczng: opis sied-
miu kregéw, bram, bastionu, wejscia do twierdz od wschodu, wejécia na
Najwyzszy Dziedziniec i Plac Wodotrysku u stop Bialej Wiezy. Nastepnie
czytelnik w wyobrazni podnosi gtowe, by podziwia¢ Wieze od podstawy
do szczytu, na ktérym topocze flaga. Opis zamyka uwaga o potedze nie-
zdobytej warowni i o grobowcach kréléow, spoczywajacych ,miedzy goéra
a wiezg”?. Wzrok czytelnika wedruje w gore razem z bohaterami, zagte-
bia sie w miasto, wspina sie, by wreszcie dojs¢ do ostatniego i najswiet-
szego kregu. Istotne jest wartoSciowanie przestrzeni w obrebie miasta:
groby, palac, miejsce swiete - wszystkie powigzane z wladza krélewska
i sferg sacrum oraz z monoteizmem (kultem Eru) i tradycja Ntimenoru,
ktora uosabiaja®. Bogustaw Zylko, piszac o wewnetrznej organizacji
miasta europejskiego, zwraca uwage na najwazniejsze punkty: Swiaty-
nie lub miejsce kultu, palac krélewski jako reprezentacje wladzy admi-
nistracyjnej, twierdze - osrodek militarny, rynek - handlowy, biblioteke
- naukowy. Poszczegdlne obszary maja wiasne funkcje, wspéttworzace

2 Ibidem, s. 118.

» Ibidem, s. 21-22.

% Eru byt Stwoérca Swiata, jedynym Bogiem, a Valarowie - personifikacjami jego cech, stwo-
rzonymi z jego mysli. Poczatkowo w koncepcji Tolkiena Valarowie stanowili odpowied-
niki bostw z poganskich panteonéw, zwlaszcza germanskich. Z czasem Tolkien zaczat ich
przedstawiac jako istoty podobne do archaniotéw, ktérych zadaniem byla ochrona Ardy
- $wiata materialnego - i Zyjacych tam stworzen. Kult Eru byt sprawowany wytacznie
przez kréla (i wystepowat tylko u ludzi, w odréznieniu od innych ras Srédziemia). Wierni
nie wykonywali zadnych podobizn Eru i nie budowali mu $§wiatyn.
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semantyke miasta®. W przypadku Minas Tirith, wtasciwe ,, miejsce Swie-
te” znajduje sie poza miastem, jednakze jest symbolicznie reprezentowa-
ne przez Biale Drzewo w centralnym punkcie grodu.

Przyjrzyjmy sie stolicy Gondoru jako funkcjonalnej catosci zltozo-
nej z podsysteméw. Powyzszy opis twierdzy wskazuje na jej znaczenie
militarne; w tekscie powiesci znajdziemy takze wzmianke, ze funkcjo-
nowata tam biblioteka, bedaca skarbcem kultury zaréwno w wymiarze
przechowywanej wiedzy, jak i symbolicznego nagromadzenia starych
dokumentéw, takze tych, ktérych juz nie sposéb odczytaé®. Wiladze
politycznag w grodzie reprezentuja potezne budowle, ale takze drobne
dekoracje architektoniczne o charakterze heraldycznym® oraz zlozona
symbolika stroju straznikéw?*. Siedziba kréla jest centrum politycznym,
miejscem sprawowania sadéw, ale réwniez przestrzenia uswiecong
obecnoécig wladcy - posrednika miedzy ludem a rzeczywisto$cia nad-
przyrodzona. Patac krélewski w Minas Tirith przypomina architekture
bazyliki bizantyjskiej, z jej ogromem, geometrycznymi formami oraz po-
dzialem na nawy z zastosowaniem kolumn i mozaikami na zlotym tle®.
Posta¢ Namiestnika - starca zasiadajacego ponizej tronu - jest osobowa
reprezentacjg okresu zmierzchu Gondoru (koresponduje z tym fragment,
w ktérym Faramir poréwnuje paristwo do starego cztowieka)™®.

Miasto zawiera w sobie strefe sacrum laczacg dziedziny religii,
wladzy i tradycji: nekropolie. Domy Umartych sa odseparowane od
»strefy zywych” - dla zwyklych mieszkaricéw jest to miejsce zakaza-
ne, tabu. Kontakt ze zlozonymi tam zmarlymi jest postrzegany jako tak

31 Ibidem, s. 19-20.
2 WP, s.334-3351 WP 1I, s. 343.
BWPIIL s. 22.

¥ Straznicy u bramy mieli czarne plaszcze, a helmy niezwykle, bardzo wysokie, nisko
zachodzace na policzki i ciasno obejmujace twarze; helmy te, ozdobione nad skronia bia-
tym skrzydlem mewy, blyszczaly jak srebrne plomignie, byly bowiem wykute ze szczerego
mithrilu [szlachetny i rzadki metal wydobywany w Srédziemiu - ZM] i stanowily dziedzic-
two z dni dawnej chwaty. Na czarnych pancerzach widnialo wyhaftowane bialym jak $nieg
jedwabiem kwitngce drzewo, a nad nim srebrna korona i gwiazdy. Byl to tradycyjny stréj
potomkoéw Elendila i nikt go juz nie nosit w Gondorze précz straznikéw twierdzy pilnuja-
cych wstepu na Plac Wodotrysku, gdzie ongi rosto Biale Drzewo”, ibidem, s. 22-23.

% Ibidem, s. 24-25.

36 Ibidem, s. 345.
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niebezpieczny, ze jedynie wiladca, jako osoba namaszczona godnoscia
kaptariskg, Namiestnik oraz wylaczeni ze spoteczenistwa ,studzy umar-
tych” moga podja¢ ryzyko wejscia na teren, ktéry jest niejako progiem
wiecznosci. Tolkien opisuje droge do Doméw Umarlych w spos6b analo-
giczny do procesu katabazy (zstapienia). Podréz odbywa sie w nocy; na
Najwyzszym Dziedzinicu orszak staje pod ,Martwym Drzewem” , prze-
chodzi za brame Cytadeli i ukryte drzwi.

Zwano je Fen Hollen i otwierano jedynie podczas pogrzebow; wol-
no byto tedy przechodzi¢ tylko wiadcy i ludziom noszacym odzna-
ke stuzby grobowej, utrzymujacej w porzadku Domy Umartych. Za
drzwiami kryla sie Sciezka zstepujaca Slimakiem w doét ku waskie-
mu skrawkowi taki, na ktérej w cieniu urwistej Sciany Mindolluiny
staly grobowce zmartych kroléw oraz krélewskich Namiestnikow.
[...] Schodzili wcigz w d61, a powolne ich kroki rozlegaly sie echem
w tym kamiennym korytarzu, az w koricu znalezli sie w Rath Din
- ulicy Milczenia - miedzy bielejacymi niewyraznie kopulami,
pustymi palacami i posagami z dawna umartych ludzi. Weszli do
Domu Namiestnikow [...]. W mroku rozréznil szeregi rzezbionych
marmurowych stotéw, a na kazdym z nich postac spoczywajaca jak-
by we $nie, z rekoma skrzyzowanymi na piersi, z glowa opartg na
kamiennej poduszce®.

Na peryferiach miasta zywych rozcigga sie analogiczne miasto
umarlych, z patacami i ulicami. Wejscie do owego réwnolegtego swiata
bezczasu wymaga rytuatu przejscia: $mierci lub jej symbolicznego odpo-
wiednika, dtugiej wedréwki w dét w ciszy i mroku.

Symetrycznym odpowiednikiem Doméw Umarlych sa Domy
Uzdrowien - pierwsze tworza przestrzen przechodzenia od zycia do
$mierci, drugie - od choroby do zdrowia. Takze ten ostatni typ przejscia
jest otoczony atmosfera szczegdlnego szacunku, o czym $wiadczy polo-
Zenie ,szpitala” w goérnych, uswieconych kregach miasta, w ogrodzie®.
W opisach Doméw Umartych i Doméw Uzdrowien zaakcentowane sa
dwa opozycyjne systemy symboli: pierwszy jest zwigzany z ciemno-
Scia, nocy, chtodem, kamienng martwota, pustka; po drodze orszak mija

%7 Ibidem, s. 119-120.
38 Ibidem, s. 185.
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uschle drzewo, a studzy bez wyjatku sa mezczyznami. W drugim syste-
mie dominuje $wiatto, storice, dzieni, kierunek poludniowy, zywa roslin-
noé¢, zielen, szeroka przestrzen pod niebem, spotykajacy sie i krzatajacy
ludzie; z obrazem ogrodu sa zwigzane kobiety - opiekunki zycia. Jednak
oba miejsca, podsystemy przestrzenne miasta, sa zamkniete, jako swoiste
obszary liminalne.

II MIASTO-DZIEWICA, MIASTO-NIERZADNICA

MIEJSCE WYGNANIA

We Whadcy Pierscieni powtérzeniem mitu o upadku cztowieka jest hi-
storia Nimenorejczykéw i Swiadomego ztamania przez nich boskiego za-
kazu. Ludzie, ktérzy walczyli po stronie Valaréw (bogéw) w wojnie ze ztym
Morgothem, otrzymali w nagrode wyspe Elenne, odgrodzong Morzem od
zla i skazenia $miertelnych krajow, lezaca niedaleko od ziemskiego Raju.
Zatozyli krélestwo Numenor, a na najwyzszej gorze, Meneltarmie, wyra-
stajacej ze srodka wyspy, oddawali czes¢ Eru Ilavatarowi. Obowigzywat
ich jednakze Zakaz Valaréw: nie mogli zeglowaé¢ do Niesmiertelnych
Krajow, ziemskiego Raju. Z czasem krélowie zaczeli sie buntowa¢ przeciw
zakazowi, co podzielito mieszkaricow Numenoru na tych, ktérzy chcieli
siegnac po niesSmiertelno$é wbrew woli bogéw, i na Wiernych. Gdy jeden
z krélow zdecydowal sie wreszcie zlamacé zakaz:

Valarowie, zrzekajac sie swej opiekuriczej roli, odwolali sie do Je-
dynego i caty $wiat sie¢ odmienil. Namenor runal pochtoniety przez
Morze, a NieSmiertelne Kraje odsunely sie daleko, poza okregi §wia-
ta. Tak sie skonczyla chwala Numenoru. Ostatni przywddcy Wier-
nych, Elendil i jego synowie, ocaleli uciekajac na dziewieciu statkach
i zabrali ze soba nasienie Nimloth [$wietego drzewa - Z.M.] oraz
Siedem Krysztaléw Jasnowidzenia (dary otrzymane przez réd Elen-
dila od Eldaréw). Na skrzydtach burzy przeniesieni na brzeg Srod-
ziemna, tu zalozyli w pétnocno-zachodnim jego kacie Krdlestwo
Nuamenorejskie na Wygnaniu: Arnor i Gondor. Elendil byt Krélem
Najwyzszym i zamieszkiwal w Anntiminas na pétnocy, oddajac po-
tudniowe prowincje dwém swoim synom, Isildurowi i Anarionowi.
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Oni to zbudowali Osgiliath miedzy dwoma wiezami - Minas Ithil
i Minas Anor, opodal granicy Mordoru®.

Tolkienowski mit opiera si¢ na modelu starotestamentowej opowie-
ci 0 narodzie wybranym, ktéry otrzymat od Boga (tu: reprezentantéw
Eru) wspaniaty i bogaty kraj na wlasnos¢, by moégt rozwijac sie w pokoju,
jednak na skutek swej niewiernosci i pychy doswiadczy! podwéjnej kary:
Ziemia Obiecana zostata mu odebrana, a ci, ktérzy ocaleli, zostali skazani
na tulaczke i zycie w diasporze. Gondor jest krélestwem wygnancow,
ktérego kultura stoi na strazy starodawnej tradycji. W ten sposéb miasto
podwojnie staje sie¢ miejscem wygnania: z Raju natury i z miasta mitycz-
nego, idealnego, utraconego na zawsze.

MIASTO—NIERZADNICA

Wiadimir Toporow proponuje analize literackiego obrazu miasta
oparta na metaforze miasta-kobiety oraz systemie opozycji binarnych:
miasto S§wiete reprezentuje w nim Nowa Jerozolima, miasto przeklete
- Babilon®. Rozpatrywanie symboliki miasta w kategoriach przeciwsta-
wienia uciele$nionego sacrum i profanum pozwala dostrzec, ze system
metafor zakorzenionych w Biblii w spéjny sposéb moze opisywac rze-
czywisto$¢ znaczacej przestrzeni miejskiej. Nie tylko potozenie, organi-
zacja urbanistyczna, funkcje i historia miasta maja wymiar symboliczny
- dotyczy on takze kresu miasta. Miasta ,$wiete” i ,przeklete” trwaja
i ging w symboliczny sposob: najczeéciej jest to pozar lub zatopienie.
Dwa sposoby oczyszczenia: przez ogien i wode (zniszczenia tego, co po-
wstato jako czyste, a nastepnie zbrukalo swietos¢), wskazuja na dziatanie
sity nadprzyrodzonej, stojacej na strazy porzadku $wiata.

Na kartach Whadcy Pierscieni pojawia sie kilka , miejsc przekletych”,
jednakze szczegdlne znaczenie ma Minas Morgul, jedna z dawnych stolic
Gondoru. Opisuje sie ja jako

[...] stara, bardzo stara twierdze, teraz bardzo straszna. [...] Opo-

wiedci [...] o wysokich ludziach z blyszczacymi oczyma, o domach
jak gory z kamieni, o srebrnej koronie kréla i o jego Bialym Drzewie.

¥ WP 111, s. 395-399.
“ Por. W. Toporow, op. cit., s. 34.
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[...] Ludzie budowali wysokie wieze; jedna byla srebrnobiata, prze-
chowywano w niej kamien jasny jak ksiezyc, a dookola opasywatly ja
grube biate mury. Tak, mndstwo opowiesci styszelismy o Ksiezyco-
wej Wiezy. [...] Wieza, panie, byla ijest, [...] biale domy i mury, ale
teraz juz nie pigkne, nie dobre. Tamten podbit je dawno temu. Teraz
to okropne miejsce. Podrézni drza na jego widok, uciekaja, unikaja
nawet jego cienia*!.

Minas Anor i Minas Ithil powstaly jako jasne, piekne i ,dobre”
miasta, a takze jako symboliczne siostry. Ich wyjéciowe podobieristwo
poteguje dramatyzm poézZniejszej diametralnej przemiany. Upadek gro-
du dumnych ludzi z Ndmenoru jest tym bolesniejszy, ze zmienia sie
on w miasto upioréw, podleglych ucielednieniu zla - Sauronowi-Bestii.
Podobnie jak Niewiasta z Apokalipsy, Minas Morgul ulegla zlu, stajac
sie wlasnym przeciwienistwem, a zarazem przeciwieristwem wiernej
Niewiasty-Jerozolimy, ktérej odpowiednikiem staje sie Minas Tirith.
Toporow przywoluje obraz z Apokalipsy $w. Jana:

Ja ci wyjaénie tajemnice Niewiasty i Bestii, kt6ra ja nosi [...]. A Nie-
wiasta, ktéra widziates, jest to Wielkie Miasto, majgce wladze kré-
lewska nad krélami ziemi. [...] Upadl, upadt Babilon, wielka stoli-
ca. I stata sie siedliskiem demonéw i kryjéwka wszelkiego ducha
nieczystego. [...] Odptadcie jej tak, jak ona odptacata, i za jej czyny
oddajcie podwdjnie [...]. Ile sie wstawila i osiggneta przepychu,
tyle jej zadajcie katuszy i smutku. [...] Dlatego w jednym dniu na-
dejda jej plagi: $mier¢ i smutek, i gléd; i bedzie w ogniu spalona
[...]. I beda ptakac¢ i lamentowa¢ nad nig krélowie ziemi, ktérzy
nierzadu z nia sie dopuscili i zyli w przepychu, kiedy zobacza dym
jej pozaru®.

Minas Ithil, przechodzac pod panowanie Wodza Nazguli, zrywa re-
lacje z krélem Gondoru, ktéremu byla ,zaslubiona” jako swemu twoércy
i wladcy. Z krélowej staje sie branka i nierzadnica, w planie symbolicz-
nym z miasta , bialego” staje sie miastem ,cienia”. Zmiana nazwy przy-
pieczetowuje zmiane warto$ciowania®. Upadek Minas Morgul przypo-

WP I, s. 306.

2 Ap 17 i 18, Biblia Tysigclecia, wyd. 5, Poznari-Warszawa 2000 (kolejne cytaty biblijne za
tym wydaniem). Por. WP 111, s. 283-284.
® WP III, s. 421.
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mina los mitycznego Babilonu, miasta, ktére ,uwiodlo wielu kréolow”
(Upiory Pierscienia) - i ktore zostalo spustoszone w ciggu jednego dnia
- dies irae, w ktérym zostali rozproszeni studzy Nierzadnicy. We Wiadcy
Pierscieni czytamy na temat owej twierdzy: , Ukazala im si¢ ciemna i ci-
cha, bo orkowie oraz inni posledniejsi studzy Wladcy Ciemnosci, zazwy-
czaj stanowiacy jej zaloge, wygineli w bitwie, Nazguléw za$ nie byto te-
raz w tych stronach. Mimo to powietrze doliny zdawato sie ciezkie od
grozy i wrogoéci. Gondorczycy rozwalili most i podpalili cuchnace 1aki,
po czym opuécili to miejsce”*. Miasto-nierzadnica zostalo zniszczone
ogniem - tak dokonalo si¢ jego oczyszczenie.

Innym miejscem tolkienowskiego $wiata, jakie éciagneto na siebie
przekleristwo, jest Namenor. Cho¢ katastrofa owej Atlantydy Srédziemia
wydarzyla sie¢ w zamierzchlej przeszlosci wzgledem akcji Wiadcy
Pierécieni, jednakze jej echa powracaja w powiesci wielokrotnie. Te histo-
rie przypomina nastepujacy fragment Apokalipsy $w. Jana:

I potezny jeden aniot dzwignat kamieri jak wielki kamieri mtyniski,
i rzucit w morze, méwiac: Tak za jednym zamachem Babilon, wiel-
ka stolica, zostanie rzucona i juz jej nie odnajda. I gtosu harfiarzy,
$piewakow, fletnistéw, trebaczy juz w tobie sie nie ustyszy. I zadne-
go mistrza jakiejkolwiek sztuki juz w tobie nie odnajda. [...] I glosu
oblubierica i oblubienicy juz w tobie sie nie ustyszy: bo kupcy twoi
byli moznowtadcami na ziemi, bo twymi czarami omamione zostaly
wszystkie narody - i w niej znalazla si¢ krew prorokéw i Swietych
i wszystkich zabitych na ziemi®*.

Numenor, dumna ziemia najpotezniejszych krolow ludzi, ktérzy
rozszerzali swoje imperium i podbijali inne ludy, zostala unicestwio-
na przez wode. Zguba krolestwa okazala sie pycha i zadza wladzy,
ale przede wszystkim - naruszenie tabu. Numenorejczycy sprzeciwi-
li si¢ Eru, zdradzili go - przekroczyli Zakaz Valar6w. Toporow pisze
o mieécie-nierzadnicy:

Babilon zostal potepiony i ukarany za swoje grzechy, a gtéwnym

z nich bylo to, ze wypaczyl i zmarnowat wigzace sie z nim od po-

“ Ibidem, s. 201.
% Ap 18, 21-23.
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czatku mozliwosci. Miasto, znajdujac sie w centrum ziemi, tam gdzie
przebiega axis mundi, predestynowane na miejsce spotkania czlowie-
ka z Bogiem (Babilon jako , Brama boéstwa” - Bab-ili), zawiodto i na
zawsze zgineto®.

Z kolei w Numenorze axis mundi wyznaczala $wieta gora
Meneltarma, miejsce sprawowania kultu Eru przez kréla¥. Krol, kto-
ry przeciwstawil sie prawu boskiemu, jest winien apostazji, poniewaz
uczynil to za namowa Saurona; tym samym traci godnos¢ kaplariska
i nie moze dluzej pelni¢ funkcji posrednika miedzy Bogiem a ludem.
Nietrudno dostrzec analogie miedzy przesladowaniami Wiernych a za-
béjstwami starotestamentowych prorokéw. Bunt narodu wybranego
koniczy sie katastrofa i wygnaniem. Pamieé¢ o zatopieniu Numenoru
trwa nastepnie przez wieki*. Numenor-nierzadnica zostal zniszczony
woda - tak dokonalo si¢ oczyszczenie.

MIASTO JAKO KROLOWA-MATKA

Analizy wizerunku miasta blogostawionego opiera Toporow tak-
ze na Apokalipsie. Miasto-dziewica, Jeruzalem, jest powrotem do sta-
nu $wietosci, do mitycznego czasu sprzed Upadku, ale wzbogaconego
doswiadczeniem ostatecznego zwyciestwa dobra nad zlem. Takie mia-
sto to miejsce, gdzie czlowiek spotyka Boga, ,gdzie przebywa odtad
Bogocziowiek”®. Podobnie jak Gondor jest Nowym Numenorem, tak
Odnowione Krélestwo Gondoru i Arnoru ma szanse powréci¢ do po-
tegi imperium. Krél Elessar-Odnowiciel nie tylko jednoczy i powieksza

% W. Toporow, op. cit., s. 35.

¥, Posrodku Ntumenoru wznosila sie¢ ogromna géra Meneltarma [...], «<Kolumna Niebios».
Z jej szczytu, jak wiadomo, widaé byto Niesmiertelne Kraje. Wierzchotek ten uksztaltowany
byl w postaci amfiteatralnej doliny, zdolnej pomiescic rzesze ludzi. [...] zadnej innej $wigtyni
nie posiadali Ntmenorejczycy za dni swojej chwaty az do nadejécia Saurona. Nigdy nie wnie-
siono tu narzedzia ni broni i nikt inny précz Kréléw nie mial prawa wypowiedzie¢ tu slowa.
[...] W owych czasach krélowie wspinali sie na gore pieszo, ubrani na biato i przystrojeni, ale
milczacy, a w $lad za nimi maszerowata wielka rzesza”, A. Szyjewski, op.cit., s. 347.

¥ WP 111, s. 301.

# W. Toporow, op. cit., s. 35. Por.: ,I ujrzalem niebo nowe i ziemie nowa, bo pierwsze niebo
i pierwsza ziemia przeminely i morza juz nie ma. I Miasto Swiete - Jeruzalem Nowe ujrzatem
zstepujace z nieba od Boga, przystrojone jak oblubienica zdobna w klejnoty dla swego oblu-
bierica. I ustyszatem donosny glos méwiacy od tronu: Oto przybytek Boga z ludzmi: i za-
mieszka wraz z nimi, i beda oni Jego ludem, a On bedzie «<BOGIEM Z NIMI»”, Ap 21, 1-3.
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panistwo, odbudowuje i upigksza stolice, ale takze przywraca sprawo-
wanie kultu Eru na $wietej gérze. Tym samym przywraca porozumienie
miedzy Bogiem a ludem przez posrednictwo kréla-kaptana, co moze by¢
takze zapowiedzig eschatologiczng odnowienia Ardy w Drugiej Muzyce,
»uleczenia ran §wiata” i odzyskania zniszczonego piekna®.
W Apokalipsie krélewskie miasto jest metaforg wiecznosci, chwaty

i szczescia zbawionych:

I uniést mnie w zachwyceniu na gére wielka i wyniosta, i ukazat mi

Miasto Swiete - Jeruzalem, zstepujace z nieba od Boga, majace chwate

Boga. Zrédto jego swiatta podobne do kamienia drogocennego, jakby

do jaspisu o przejrzystosci krysztatu. Mialo ono mur wielki i wysoki,

mialo dwanascie bram, a na bramach - dwunastu anioléw i wypisane
imiona, ktére sg imionami dwunastu pokoleri synéw Izraela®.

Na podstawie tekstow biblijnych mozna wskaza¢ szereg cech miasta
$wietego: m.in. geometryczna forme niosaca symboliczny przekaz, obec-
noé¢ kroéla-boga, potozenie na wzniesieniu. Miasto na gorze jest przestrze-
nig uswiecong w obu porzadkach: ziemskim i niebiariskim. Odbudowa
panistwa, miasta i relacji z rzeczywistoécia nadprzyrodzona sytuuja sie
na kontinuum, ktére prowadzi do nadania kosmicznego, boskiego tadu
rzeczywistosci. Podobnie zasadzenie nowego Bialego Drzewa jest odno-
wieniem tradycji siegajacej poczatkéw Swiata - a w ujeciu Apokalipsy
wyrastajacym az po koniec §wiata, poprzez analogie rajskiego Drzewa
Zycia i drzew Zycia w Nowym Jeruzalem?.

% W mitologii Tolkiena $wiat zwany Arda powstat z muzyki: piesni Eru i Valaréw zmateria-
lizowala sie w forme $wiata. Byla to Pierwsza Muzyka. Na skutek buntu najpotezniejszego
z Valaréw, Morgotha, §wiat zostal skazony ztem i dazy do upadku - jednakze istnieje pro-
roctwo, ktore glosi, ze po koricu $wiata nastapi Druga Muzyka - odtworzenie Ardy w jej
pierwotnej, nieskazonej formie, jako ziemskiego Raju. Por. ,Drugie proroctwo Mandosa”:
www.elendili.pl/ viewtopic.php?t=1308 [dostep 2.11.2010].

1 Ap 21, 10-12.

2 Ap 22, 1-2. Podobna klamra zamyka Apokalipsa motyw cial niebieskich jako ,czaso-
wego rozwiagzania” - Slorice i Ksiezyc nie byly niezbedne na poczatku $wiata i nie ma
potrzeby podtrzymywania ich istnienia po jego koncu: ,A $wiagtyni w nim nie dojrzatem:
bo jego $wiatynia jest Pan B6g wszechmogacy oraz Baranek. I Miastu nie trzeba storica ni
ksiezyca, by mu $wiecity, bo chwata Boga je oswietlila, a jego lampa - Baranek. I w jego
Swietle beda chodzily narody, i wniosa do niego krélowie ziemi swéj przepych” Ap 21,
22-26. Por. takze , Drugie proroctwo Mandosa”, op. cit.
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Wedlug Toporowa, miasto moze by¢ rozumiane jako matka, zato-
zycielka rodu, ojczyzna®. Boromir i Faramir wielokrotnie odnosza sie do
Minas Tirith z szacunkiem i mitoscig naleznymi matce*. W powiesci uka-
zane jest takze cierpienie miasta-matki patrzacej na $mier¢ swych synéw
i ich zbezczeszczone ciala. Bezsilnoé¢ mieszkaricéw oblezonego grodu
zostala zarysowana z calym tragizmem: ukochanym ludziom i réwnie
umilowanemu miastu zagrazaja ogien, gléd, strach, rozpacz - $mierc¢™.

MIASTO-DZIEWICA

W tekstach biblijnych miasto jest wielokrotnie nazywane dziewicg™,
co nadaje szczeg6lne znaczenie metaforyzowanym obiektom. Toporow
wskazuje, iz w Biblii ,niejednokrotnie spotyka sie miejsca, w ktérych
Jeruzalem, céra Syjonu, wystepuje jako oblubienica oczekujaca ob-
lubierica (Pana Boga, Zbawcy)”*. Dziewica jest ta, ktéra oczekuje bo-
skiego matzonka - podobnie jak Minas Tirith oczekuje powrotu swojego
krola. Analogie przebiegaja na kilku plaszczyznach, ktére spaja razem
kompleks symboli towarzyszacych koronacji Aragorna i objeciu przez
niego wladzy w miescie.

Nie tylko miasto, ale i paristwo, kraina czy lud moga by¢ reprezen-
towane przez metafore dziewicy lub opozycyjna metafore nierzadnicy.
W kulturze europejskiej taki sposéb obrazowania wywodzi sie przede
wszystkim z tradycji biblijnej, a przez wieki byl kontynuowany przez
stosowanie personifikacji i alegorii w retoryce i sztukach plastycznych.
Toporow zauwaza, ze w tekstach biblijnych stolice i kraje zwykle sa
okreslane jako ,cérka”, , dziewica” albo ,kobieta” w znaczeniu , matka”
(betula, bat). Dotyczy to Jeruzalem i Samarii, ale réwniez Babilonu czy
Niniwy - a zatem odnosi sie w réwnym stopniu do miast zydowskich

% W. Toporow, op. cit., s. 38.

* Por. WP I, s. 344, 355.

S WP I, s. 115.

% Por. Mt 21, 5;] 12,15; Za 9,9; 1z 62,11; Ez 16, 3; Lm 2,13.

% W. Toporow, op. cit., s. 38-39. Por.: , Nie bedg wiecej méwic o tobie «Porzucona», o krainie
twej juz nie powiedza «Spustoszona». Raczej cie nazwa «Moje w niej upodobanie», a kraine
twoja «Poslubiona». Albowiem spodobatas sie Jahwe i twoja kraina otrzyma meza. Bo jak
mlodzieniec poslubia dziewice, tak tw6j Budowniczy ciebie poslubi” 1z 62, 2-5
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i poganskich. Te ostatnie sa kojarzone z obrazem nierzadnicy. Takze
Jeruzalem u proroka Izajasza zostaje okreélone jako wierne miasto, ktore
stalo sie nierzadnica (Iz 1,21)%. Historia Numenoru opowiada o dziewi-
cy, ktéra stala sie nierzadnica; historia Minas Tirith, ocalatego centrum
Nowego Nimenoru, méwi o odnowieniu $wietego miasta, przywréceniu
potegi panistwa i o chwale wiernego miasta-dziewicy, ktére zostaje zaslu-
bione przez kréla-uzdrowiciela (analogia z nawrdceniem Jeruzalem).

Rytual koronacji posiada ogromna wage, gdyz stuzy wskazaniu
zrédet uprawomocnienia (i samemu uprawomocnieniu) wladzy pre-
tendenta do tronu. Odnosi si¢ do przeszlosci mitycznej (mity zatozy-
cielskie i dynastyczne), historycznej (tradycja, prawa sukcesji tronu),
do konwencjonalnych cech typu idealnego wladcy, aktualnej sytuacji
politycznej (sktadanie hotdu przez wasali, przysiega wiernosci), przy-
szlosci historycznej (konkretne oczekiwania wobec wladcy ze strony
poddanych oraz spos6b, w jaki krél na nie odpowie) i wreszcie przy-
szlosci mitycznej (krél zostanie uniesSmiertelniony przez historie jako je-
den z szeregu Bozych pomazancéw). Krél jest takze tym, ktéry poslubia
swoja ziemie. We Wiadcy Pierscieni Aragorn musi dowie$¢ swych praw
do tronu, przechodzac przez szereg prob - niczym rycerz ubiegajacy
sie 0 wzgledy miasta-krélowej. O pomy$lnym przebiegu owego rytualu
przejécia Swiadcza nadane mu przydomki: ,Oto Aragorn, syn Arathorna,
pierwszy wéréd Dunedainéw z Arnoru, wédz armii Zachodu, rycerz
z Gwiazda Pétnocy, ktéry wiada mieczem na nowo przekutym, zwycie-
ski w boju, uzdrowiciel, Kamien Elféw, Elessar z rodu Valandila, syna
Isildura z Namenoru”®.

Dowodem na krélewskie pochodzenie jest moc uzdrawiania® - to
watek zaczerpniety z zachodnioeuropejskiej tradycji sredniowiecznej,
wskazujacy na $wietos¢ wladcy, jako namaszczonego przez Boga i maja-
cego moc cudotwoércza. Aragorn uzdrawia poszczegélne osoby, ale takze
lud Minas Tirith jako taki; uzdrawia miasto:

58 Ihidem, s. 39.
WP 11, s. 307.

© Zapach lisci athelas jest opisywany jako odblask czystej i $wietej rzeczywistosci z czasow
Stworzenia - zob. ibidem, s. 170, 173, 177.
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Wies¢ obiegta blyskawica Dom Uzdrowieni i wkrétce rozeszia
si¢ po calym grodzie nowina, ze kroél prawowity wroécil i uzdra-
wia tych, ktorzy w bitwie odniesli rany [...]. U wejscia do Domu
Uzdrowien ttum sie zgromadzit czekajac na Aragorna i pobiegt za
nim. Gdy wreszcie zjadl wieczerze, zaczeli go nagabywaé rézni
ludzie proszac, zeby uzdrowil temu krewniaka, a innemu przy-
jaciela niebezpiecznie rannego lub zatrutego przez zlowrogi cieri.
Aragorn wezwat do pomocy synéw Elronda i we trzech do pézna
w noc odwiedzali chorych. Po calym grodzie rozeszla sie nowi-
na: ,Krél wrécil naprawde”. [...] Gdy w kornicu zabraklto mu sit,
owinat sie plaszczem i wymknal cichaczem z grodu, aby pod na-
miotem przespaé choé¢ pare godzin do $witu. Rankiem [...] [lud]
dziwil sie i pytal sam siebie, czy powrét kréla nie byl tylko przy-
widzeniem sennym®'.

W przytoczonym fragmencie mozna dostrzec podobienistwo
Aragorna do wzoru $wietego, ktory poswieca sie §wiadczeniu mito-
sierdzia wszystkim potrzebujacym, utomnym, strapionym. Pokora
uzdrowiciela wpisuje sie¢ w model hagiograficzny takze tym, ze po do-
konanych uzdrowieniach krél dyskretnie odchodzi poza obreb miasta.
Posta¢ kréla, ktéry uzdrawia lud oraz odbudowuje miasto i paristwo,
moze by¢ interpretowana jako zapowiedz eschatologicznej odbudowy
i uzdrowienia $wiata na koricu czaséw. Aragorn® - powracajacy krol
- jest tym, kto przebyt prébe émierci, kto odbyt katabaze na Sciezce
Umartych i nie ulakt sie; w planie mitycznym jest niemalze zmartwych-
wstalym wyzwolicielem, zbawca Minas Tirith, a tym samym ludu
Gondoru. Mesjanistyczny rys Aragorna podkresla opis jego uroczyste-
go wjazdu do miasta. Toporow wskazuje, iz ,jest charakterystyczne,
Ze o Zbawiciela, wjezdzajacego do miasta, pytaja: «Kto to?» - wiasnie
po to, aby céra Syjonu (dziewica-Jeruzalem) znata swego oblubierica”®.
Podobnie wkroczenie Aragorna w mury Minas Tirith poprzedzaja sta-
ranne przygotowania, wielokrotne potwierdzanie tozsamosci tego, kto
ma je zaslubic.

o Tbidem, s. 175, 181-182.
%2 Ibidem, s. 149.
% W. Toporow, op. cit., s. 41.
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Opis rytualu koronacji, bedacego zarazem obrzedem przejécia, obfi-
tuje w liczne nawigzania symboliczne. Przywolanie mitu zatozycielskiego
stuzy legitymizacji tego aktu przez tradycje zar6wno historyczng (ciggtosc
linii dynastycznej), jak i mityczng (spuscizna Numenoru), ktéra potwier-
dzaja poszczegblne elementy: imiona-tytuly, potwierdzenie genealogii
krolewskiej, przywrdcenie jej ciagloéci poprzez uzycie korony poprzed-
niego kréla, symboliczna wymowa tejze korony, uobecnienie prapoczatku
panistwa przez wypowiedzenie formuly Elendila, akceptacja Aragornajako
wladcy przez Namiestnika, lud Gondoru (aklamacja) i czlonkéw Druzyny
Pierécienia (,obserwatoréw zewnetrznych”, pelnigcych funkcje amba-
sadoréw ras czarodziejow, elféw, krasnoludéw i hobbitow). Wreszcie:
,Wszystkie traby naraz zagraly fanfare, krél Elessar zblizy! sie do barie-
ry, ktéra Straznik Kluczy Hurin usunat przed nim. Wéréd muzyki harf,
wioli i fletéw, wérdéd chéru czystych glosow krél przeszedt ukwieconymi
ulicami az do Wiezy i wkroczy! do jej wnetrza. Na szczycie pojawil sie roz-
wiany sztandar z bialym drzewem i siedmiu gwiazdami i rozpoczeto sie
panowanie Elessara, opiewane w tysigcu piesni”*. Znaczacy jest fakt, ze to
Straznik Kluczy ostatecznie wpuszcza kréla do miasta: tylko ten, ktérego
pieczy powierzono gréd, ma prawo oddaé miasto-dziewice jego wiadcy.

W jakispos6b sama oblubienica przyjmuje swojego meza? Zakladajac
istnienie , charakteru” czy wrecz ,osobowosci” miasta, mozna pokusic¢
sie o twierdzenie, ze zbiorowe czynnosci spoleczne mieszkanicéw sa
réwnowazne z ,dzialaniem” i ,stanami psychicznymi” samego miasta.
Tolkien kresli przed oczami czytelnika obraz grodu czuwajacego przed
przybyciem oblubierica niczym ewangeliczna niewiasta z lampka oliw-
na. ,Wigilijne” oczekiwanie $wieta jest dopelnione pézniejszym dobo-
rem instrumentéw muzycznych znanych z tradycji biblijnej. Mieszkaricy
miasta przygotowuja swoja stolice do zaslubin.

Triumfalnemu wjazdowi zwyciezcy i oblubierica miasta towarzyszy
Spiew, ktory jest glosem Minas Tirith jako radosnej panny mtode;j.

Spiewaicie, ludzie z Wiezy Anoru,
Bo juz skruszona moc Saurona

¢ WP I1I, s. 306-307.
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I'w proch upadta Czarna Wieza.
Spiewajcie, ludzie ze Straznicy,

Bo niedaremna wasza straz,

Pekla zelazna Czarna Brama,
Przekroczyl ja zwycieski krol.
Spiewajcie, wolnych krajéw dzieci,
Bo wkroétce wréci do was krél

I bedzie mieszkal w swej stolicy
Odtad na zawsze juz.

Drzewo, co zwiedlo, znéw rozkwitnie,
Krolewska reka zasadzone,

A gréd szczesliwe pozna dni®.

Objecie wladzy przez Aragorna symbolizowane na podobieristwo
$lubu kréla ze stolicg jest w planie rytuatu tak samo realne, jak bylby
§lub z kobieta.

MIEJSCE PEENI

Znaczenie aktu koronacji i przejecia wladzy nad miastem jest bu-
dowane przez caly kompleks symboli; jego funkcjonowanie wyjasnia
Toporow, wskazujgc na glebokie i wielostronne powigzania miedzy idea
miasta oraz metaforg dziewicy.

Cnota dziewicy i sita miasta w tym wypadku nie s3 niczym wie-
cej jak dwoma wariantami ogdlnej idei trwalosci, calodci, gwaran-
qji, chronigcej przed tg nieczystoscig, ktérej Zrédlem jest agresor,
zawsze bedacy gwalcicielem. [...] Dlatego réwniez upadek miasta
jest poréwnywany do utraty honoru (por. catkiem realny zwyczaj
uciekania si¢ do gwattu w czasie zdobywania miasta), do napasci
(por. ,upas¢” o dziewicy i o miedcie, tak samo jak i ,zdoby¢”). [...]
Takiemu zawladnieciu miastem przeciwstawia si¢ obraz [...] wjazdu
(wchodzenia) do miasta osoby boskiej, wystepujacej jako oblubieniec
i zbawca. W tym wypadku zwigzek miasta-dziewicy (oblubienicy)
z oblubiericem skojarzony zostal z przeistoczeniem si¢ mocy/cnoty
miasta-dziewicy w pelnie bogactwa, w obfitoé¢ (por. typologicznie
czesto oznaczanie miasta wedlug cechy pelni, wypelnienia: staroin-

% Ibidem, s. 301-302.
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dyjskie pur ‘miasto’ w zestawieniu z [...] purii-, ‘wiele’, piirna- ‘napet-
niony’ [...]), w szczeg6lnosci zas w duza populacje®.

Rozpaczliwa obrona Minas Tirith byta obrong dziewicy i zarazem
matki. Zdobycie miasta oznaczatoby nieodwracalng kleske: biate miasto
staloby sie lustrzanym odbiciem Minas Morgul - miasta upioréw, a wiec
nie-bytéw, obszarem zlowrogiej pustki, spustoszenia.

Zaslubiny miasta-dziewicy z krélem-zbawicielem przynosza pelnie
rozumiang jako zamozno$é¢, dostatek, ptodnos¢ ludzi, zwierzat i ziemi,
pokoj i dobrobyt. W scenie koronacji sylwetka Aragorna zostaje opisana
w spos6b konwencjonalny: to portret wiadcy idealnego, wrecz nadludz-
kiego, prawdziwego boskiego pomazanca. Kiedy jego tozsamos¢ zostaje
ostatecznie potwierdzona, krél przejmuje odpowiedzialno$¢ za panstwo
w wymiarze etycznym. Dobry (moralnie) wladca jest gwarantem dobro-
bytu (ekonomicznego) poddanych.

Rozpoczelo sie panowanie Elessara, opiewane w tysigcu piesni. Gréd
woéwczas stal sie piekniejszy niz kiedykolwiek w swej historii, piek-
niejszy nawet niz za czaséw pierwszej $wietnosci. Pojawity sie w nim
drzewa i fontanny, bramy wykute z mithrilu i stali, ulice wybrukowa-
ne bialym marmurem; plemiona z gér pracowaly nad upiekszeniem
stolicy, a plemiona z laséw odwiedzaly ja chetnie. Wszystkie szkody
naprawiono i wynagrodzono, domy zapelnily sie szczesliwymi ludz-
mi i rozbrzmiewaty $émiechem dzieci, ani jedno okno nie pozostato
Slepe, ani jeden dziedziniec nie $wiecil pustkami®.

Tak objawia sie pomys$lnos¢ zaslubionego miasta; staje sie znoéw
mozna krélows i szczesliwg matka wielu ludzi, taskawie przyjmujaca
takze inne rasy (m.in. krasnoludéw i elfé6w)®. W okresie pokoju mia-
sto moze powrdci¢ do wzoru zachodniej stolicy: polifonicznej, otwar-
tej na przybyszow réznych nacji, wielojezycznej. Panowanie Elessara
przechodzi do sfery mitu - to wspanialy czas rzadéw idealnego kréla.
Stolica Gondoru wpisuje sie w schemat miasta wiecznego, nieSmiertel-
nego, ktére wyrasta z legendy i staje si¢ legenda.

 W. Toporow, op. cit., s. 40-41.
7 WP 111, s. 307-308.
%8 Tbidem, s. 183.
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KRAJ BIALEGO DRZEWA

Tolkien z pewnoscia znal siegajace czaséw przedhistorycznych,

a wcigz zywe w Sredniowieczu przekonanie, ze krél osobiécie odpowia-
da za dobrobyt kraju: pomyslnosé¢ ludu oraz ptodnosé ziemi i zwierzat®.
Z wiary w zwiagzek pomiedzy ptodnoscig kréla i jego ziemi wyplywala
rozpowszechniona w wielu kulturach pierwotnych praktyka sprawowa-
nia przez niego kultu béstwa wegetacji, czesto wyobrazanego w posta-
ci drzewa”™. W tym kontekscie uzywanie przez Aragorna ,krélewskich
lisci” athelas do uzdrawiania swych poddanych staje sie naturalng cze-
$cig kompleksu symbolicznego. Szczegolnie doniosly jest symboliczny
zwigzek kréla z Bialym Drzewem. Relacja z odnalezienia nowego pedu
Biatego Drzewa w §wietym miejscu na zboczu Mindolluiny jest wypetnio-
na odniesieniami mitycznymi: odwotuje sie¢ do Dwéch Drzew Valinoru,
historii elféw z Eressei, tragicznych dziejow Ntumenoru, wreszcie do tra-
dycji krélewskiej Gondoru. Ujmuje w sobie mit kosmogoniczny i proroc-
two o przyszlosci Srédziemia oraz wiele innych znaczer symbolicznych.
Warto przytoczy¢ te scene w catosci:

A Gandalf wyprowadzil tymczasem Aragorna za miasto, do potu-

dniowych podnézy Mindolluiny, i odnalezli tam we dwéch Sciez-

ke, zbudowana przed wiekami, po ktérej dzis nikt prawie nie Smiat

chodzié¢. Wiodta bowiem ku $wietym wyzynom, gdzie tylko krélo-

wie mieli prawo przebywad. Pieli sie stromo pod gére, az staneli na

wysokiej polce pod osniezonym szczytem, skad otwieral sie widok

na przepasé po drugiej stronie Mindolluiny. Switalto juz, widzieli

wiec pola rozpostarte w dole i tuz u swoich stép miasto, wieze ster-

czace niby biate piéra w stonicu, calg doline Anduiny kwitnaca jak

ogrod i na widnokregu Gory Mgliste w zlotej mgielce. [...]

- Oto twoje krélestwo, zarodek jeszcze wiekszego krélestwa przy-

sztosci - powiedzial Gandalf. - Trzecia Era $wiata skoniczyla sie,

nowa era sie zaczyna. Twoim zadaniem jest pokierowa¢ tym po-

czatkiem i zachowa¢ to, co na trwanie zastuguje. Wiele bowiem

ocaliliémy, lecz wiele réwniez musi teraz znikna¢. [...] Wszystkie

kraje, ktére stad ogladasz, i inne, dalsze jeszcze, beda siedzibami

% Motyw wielokrotnie wspominany m.in. przez René Girarda.
7 Por. J. Frazer, op. cit.
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ludzi. Nadchodzi czas panowania czlowieka, Najstarsze Plemie
zwiednie lub odejdzie. [...]

- Jestem $miertelnym czlowiekiem, a chociaz mam w zylach czy-
sta krew Numenoru i pozyje znacznie diuzej niz inni ludzie, to nie
mam juz wiele czasu przed sobag [...]. Jesli nie spelni si¢ moje ma-
rzenie, kto wtedy bedzie rzadzit Gondorem i tymi wszystkimi lu-
dami, ktére na nasz gréd patrza jak na swoja krélowa? Drzewo na
Placu Wodotrysku jest wciaz jeszcze suche i jalowe. [...]

Na samym skraju $niegu wyrastato na trzy stopy w gére mtodziut-
kie drzewko. Juz wypuscilo swieze liscie, podituzne, ksztaltne,
ciemne z wierzchu, a srebrne od spodu; na smuklej koronie roz-
kwitl bukiecik kwiatéw, ktérych biale ptatki mialy blask $niegu
w stoncu. [...]

- Znalaztem! Oto latoro$l Najstarszego z Drzew! Skad sie tu wzie-
ta? Nie ma chyba jeszcze siedmiu lat.

Gandalf podszedl, przyjrzat sie drzewku i rzekt:

- Tak, to latorosl z rodu pigknej Nimloth z nasienia Galathiliona,
z owocu Telperiona o wielu imionach, Najstarszego z Drzew $wiata.
[...] Ale to jest miejsce prastare i uswiecone, zapewne ktos zasiat tutaj
ziarno, zanim zabrakto kr6low i zanim Biate Drzewo zwiedto. Cho-
ciaz bowiem owoc jego rzadko [...] dojrzewa, lecz ziarno zachowuje
utajone zycie przez wiele lat i nigdy nie mozna przewidzie¢, kiedy
sie zbudzi i ozyje. [...] llekro¢ owoc jakis$ dojrzeje, trzeba posia¢ ziar-
no, aby réd nie wymarl. To nasienie przetrwato ukryte wsréd gor,
podobnie jak potomkowie Elendila na pustkowiach péinocy. Ale r6d
Nimloth starszy jest nizli twj, krélu Elessarze!

Aragorn ostroznie ujat drzewko reka i okazalo sie, ze ledwie trzy-
malo sie ziemi, bo dalo mu sie z niej wyciagna¢ lekko i bez szkody;
krol zaniést je do grodu. Wykopano zwiedle drzewo, ale z calym
szacunkiem; nie spalono go, lecz zloZzono na spoczynek w Rath Di-
nen. Aragorn posadzit na Placu Wodotrysku mtode drzewko, ktore
szybko i zdrowo zaczelo sie tu rozrastad, a w czerwcu okryto sie
kwieciem”.

Fakt, ze wlasnie Aragorn odnalazt $wiete drzewko, jest ostatecznym
potwierdzeniem jego prawa do tronu: Biale Drzewo ,oznacza” kréla
Ludzi Zachodu. W ten nadprzyrodzony spos6b Biale Drzewo powraca
do grodu w tym samym momencie, gdy powraca godny tego krol. Jest

TWP 111, s. 310-312.
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ono zywym symbolem dynastii krélewskiej: drzewo, podobnie jak syn
krolewski, dziedziczy swoja $wieta pozycje w centrum miasta, symbo-
licznym centrum panstwa; faczy ze swoim mitycznym przodkiem-drze-
wem Telperionem i przodkiem-krélem Elendilem. Tak jak uschniete
Biate Drzewo bylo znakiem upadku Gondoru i pustki bezkrélewia, tak
mlode Biale Drzewo oznacza nowy poczatek, odrodzenie, chwale i swie-
tos¢ plynaca z przeszloéci w przyszlosé. Wskazuje na to obyczaj trak-
towania Bialego Drzewa z szacunkiem naleznym osobie kréla: martwe
drzewo zostaje pochowane w krélewskim grobowcu™. Aragorn zostaje
,wybrany” przez Biale Drzewo, nastepuje odnowienie kaptanistwa kréla.
Tym samym zostala przywrécona tacznosé miedzy ludem a Eru przez
posrednictwo kréla-kaptana.

Poczatkiem nowej rzeczywistosci jest odbudowa miasta i odnowie-
nie paristwa”. Wiaze sie to nie tylko z naprawa zniszczen wojennych, ale
tez z przywréceniem godnosci zbezczeszczonej ziemi. Krél, obejmujac ja
w posiadanie, staje sie jej wyzwolicielem i obrorfica w wymiarze militar-
nym i symbolicznym (odbudowa posagu Kréla na Rozstajach™). Wiadca
jest tym, ktéry przywraca fad i przynosi oczyszczenie.

Biara WIEZA, CZARNA BRAMA

Powréémy do metafor miasta-dziewicy i miasta-nierzadnicy i ich
zwigzku z kategorig ptodnosci. W pierwszym przypadku miasto , bez-
dzietne” staje sie matka, w drugim - odrzuca swoja ptodnoé¢. Minas
Tirith w okresie kryzysu Gondoru powoli si¢ wyludniato”™. Owa ,bez-
dzietno$¢” miasta odpowiada sytuacji zmierzchu kultury:

72 Potwierdzenie tej analogii znajdujemy w Silmarillionie: krol Tar-Palantir , pielegnowat
z szacunkiem Biale Drzewo i przepowiedzial, ze gdy ono uschnie, wygasnie dynastia kré-
16w Namenoru”, Silmarillion, op. cit., s. 249. Kiedy krél Ar-Gimilzor przesladowat Wier-
nych, Biate Drzewo zaczeto usychad, dajac dowdéd grzechu wladcy. Ar-Farazon z woli Sau-
rona $cina Nimloth, a nastepnie pali drzewo na ottarzu w $wigtyni Morgotha - tym samym
popelnia potréjne swietokradztwo: zabijajac $wiete drzewo, palac je (stosy pogrzebowe
plonetly tylko wéréd ,, pogan”) i skladajac w batlwochwalczej ofierze Ztu.

7 Ibidem, s. 302.

7 Ibidem, s. 200.

7 Ibidem, s. 22 1 38.
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Krélowie budowali grobowce wspanialsze nizli domy dla zyjacych,
z wiekszg radoscia wymawiali prastare imiona swoich przodkéw niz
imiona potomkéw. Bezdzietni wladcy zasiadali w starodawnych pa-
tacach rozmyslajac o zamierzchlej $wietnosci swego rodu. W tajem-
nych komnatach uczeni przyrzadzali potezne czarodziejskie napoje
lub z wysokosci smuktych zimnych wiez rzucali pytania gwiazdom.
Ostatni krdl z linii Anariona nie zostawit dziedzica™.

Od momentu poslubienia przez kréla miasto zapelnia si¢ mieszkan-
cami, rozbrzmiewa glosami dzieci. Odrodzenie ludu i kultury sg nieroz-
dzielnie zwiazane. Jak pisze Toporow:

Dobro nie moze by¢ osiggniete, jesli miasto-nierzadnica nie zna
tego, kto je bierze, czyli kto jest ojcem jego przyszlego potom-
stwa, kto jest jego zbawicielem w czasie. Ta ,niewiedza” zgodnie
z etymologia przemienia si¢ w ,nierodzenie” (por. indoeuropej-
skie *g’en- ‘zna¢’ i ‘rodzi¢’), czyli bezptodnos¢ [...]. Aby osiagnac
dobro, dziewica powinna zosta¢ nie nierzadnica, lecz matka [...],
upodabniajac sie pod tym wzgledem do matki-miasta, stolicy [...]
jako boskiego tona Matki-Ziemi, miejsca, w ktérym prosi sie o taske
i w ktérym sie ja otrzymuje”.

Miasto-dziewica, stajac sie miastem-matka, rodzi dobrobyt miesz-
kanicéw i nastepcow krolewskich, miasto-nierzadnica jest bezplodne: ro-
dzi zwidy, upiory, strach”™. Podczas gdy w opisie Minas Tirith dominuja
mury - miasto jest siedmiokrotnie opasane kamiennym cingulum, a wiec
jego ochrona podniesiona zostala do stopnia najwyzszego - w obrazie
Minas Morgul akcentuje si¢ brame. Miasto-nierzadnica jest otwarte dla
najezdzcy; zostalo zdobyte przez zdrade Numenorejczykow.

Obraz obu miast realizuje schemat opozycji binarnych: majesta-
tyczny opis niezdobytych muréw Minas Tirith w blasku wschodzacego
storica jest skontrastowany z wizjg Minas Morgul:

*WP1I, s. 353.

7W. Toporow, op. cit., s. 41-42.

8 ,Moéwia, ze przywo6dcami ich byli Numenorejczycy o spodlonych sercach; Nieprzyjaciel
obdarzyt ich pierscieniami wiadzy i wyniszczyt tak, ze zmienili sie w Zywe upiory [...]. Po
jego wygnaniu zajeli Minas Ithil, osiedli tam, obrécili grod i cala okolice w ruine. Zdawata
sie pusta, lecz wéréd gruzéw zyt strach”, WP I, s. 372-373.
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[...] wysoko na czarnym skalistym cokole pod szczytami Gor Cie-
nia wznosily sie mury i wieza Minas Morgul. Niebo i ziemia dokota
tonely w ciemnosci, lecz z wiezy bito swiatlo. Nie byla to poswiata
miesieczna, uwieziona wsréd marmurowych Scian dawnej Minas
Ithil [...]. To $wiatlo zdawalo sie bledsze niz ksiezyc zamierajacy
na powolne za¢mienie, rozchwiane i metne jak opar [...]. W murach
i w wiezy mnéstwo okien otwierato sie¢ niezliczonymi czarnymi
dziurami, za ktérymi ziata pustka. Lecz sam szczyt wiezy obracat
sie to w jedna, to w druga strone niby ogromna upiorna gtowa wy-
patrujaca czego$ wérdd nocy”.

Konstrukeja tych obrazéw opiera sie na przeciwienistwach: biata ska-
ta/czarna skata, Gory Biale/Gory Cienia, dzieri/noc, Swiatto/ciemnos¢,
wyrazne zarysy/widmowy opar, chwata/groza, ludzie/upiory, stalos¢/
zmiennoé¢. Takze bohaterowie powiesci definiuja sytuacje konfliktu jako
walke bialej i czarnej wiezy®. Podobnie wymarsz wojsk z Minas Morgul,
obserwowany przez Froda, jest negatywem analogicznego przemarszu
zbrojnych pod bramg Minas Tirith z Powrotu krola (mrok zamiast $wiatta,
czerii zamiast barwnych proporcéw i strojéw, groza zamiast radosci)®.
Wreszcie - Aragorn odziany w bialy plaszcz (podczas koronaciji) i koro-
ne-hetm kréléw Numenoru i W6dz Nazguléw w czerni i w helmie-koro-
nie wpisuja sie w ten cigg opozydji.

Postrzeganie bialej wiezy jako przeciwieristwa czarnej bramy po-
zwala dostrzec caly dramatyzm obrony Minas Tirith: gdyby zostato
zdobyte, miasto z dziewicy staloby sie brankga, akcent z muréw przesu-
nalby sie na brame. Rozbicie Bramy jest niemal réwnoznaczne z gwal-
tem miasta:

Ciezkie machiny ruszyly przez pole; miedzy nimi ogromny taran
[...]. Od dawna wykuwano go pracowicie z zelaza w posepnych
kuzniach Modoru; potworna gtowica odlana byla z czarnej stali na
ksztalt wilczego Iba szczerzacego zeby, a na niej wypisane byly zto-

wieszcze runiczne zaklecia. [...] Z poteznym rozmachem rece ol-
brzymoéw pchnety naprzéd zelazny Mtot. [...] Wtedy Czarny Wédz

7 Ibidem, s. 386-387.

80 WP I1I, s. 158; Czarng wiezg jest zar6wno Barad-ddr, jak i Minas Morgul - obie wigza sie
z wypatrywaniem i gromadzeniem wrogich sil.
WP I, s. 390.
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stangl w strzemionach i straszliwym glosem krzyknat w jakims za-
pomnianym jezyku stowa wtadcze i grozne, zaklecie burzace serca
i kamienie. Trzykro¢ powtarzat okrzyk. Trzykro¢ wielki taran ude-
rzal w Brame. I nagle za trzecim ciosem Brama Gondoru pekta. Jak-
by ja rozpruto niewidzialne zaczarowane ostrze, w o$lepiajacych
iskrach btyskawicy rozpadla sie w beztadny stos zelastwa®.

Miasto chronig mury i wiedza Nimenorejczykéw, taran jest ,,zbu-
dowany” z zelaza i zakle¢ - 6w paralelizm srodkéw splata technike i ma-
gie. Tym samym walka toczy sie na dwéch poziomach: militarnym i ma-
gicznym, gdzie Czarnoksieznik zmaga sie z Gandalfem Bialym®. Czarna
i biala magia tocza ze sobg walke, nakladajac na opis strukture szachow-
nicy, na ktérej przesuwaja sie reprezentanci sit dobra i zla.

Powtérzenie opozycji mur - brama pojawia sie¢ podczas bitwy pod
Czarng Brama. Mur wokét Aragorna i Gandalfa tworza zywi wojowni-
cy, dzielni i prawi, podczas gdy brama jest zelazna, martwa i zimna®.
Konsekwentnie mur jest wartosciowany pozytywnie, jako znak stalosci
i trwalosci, brama za$ negatywnie. Biala wieza jest niezmiennie kojarzo-
na z dobrem, wzniosloécia i $wietoscia; Czarna Brama stanowi synek-
doche mocy zta®. Ponadto Tolkien podkresla moralne znaczenie posta-
wy obroficéw ojczyzny w przeciwienistwie do bezdusznych fortyfikacji
i machin: ,Ludzie jednak wiecej znacza niz najmocniejsze bramy; nie
wstrzyma Nieprzyjaciela zadna brama, jesli opuszcza ja obronicy”® -
moéwi Aragorn. Wilasnych zZolnierzy postrzega sie indywidualistycznie,
wrogich - jako bezosobowa mase.

MIASTO-KROLOWA

Toporow dowodzi, ze ,,zwigzki miedzy obrazami miasta i dziewi-
cy (matki) sa tak liczne i tak daleko idace, ze czesto trudno jest powie-
dzieé, czy chodzi o specjalizacje zeriskiej postaci czy tez o feminizacje

82 WP III, s. 122-123.
8 Ibidem, s. 123.
84 Thidem, s. 209.

% Akcentowanie Czarnej Bramy jako synekdochy Mordoru pojawia sie np. w ibidem,
s. 203-204.

86 Ibidem, s. 196.
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(«partenizacje») przestrzeni. Obraz miasta-dziewicy jest dwojako meta-
foryczny: miasto - metafora dziewicy i dziewica - metafora miasta”®.
Dziewica-matka zapewnia miastu szczegdlna kobieca opieke w gescie
gromadzenia w domu, wokét centralnego punktu - wiecznego ognia,
Swietego drzewa; jest tg, ktora odgradza od zewnetrznego zta. Krdl jest
tutaj odpowiednikiem herosa przywracajacego porzadek - zwycieza
w walce ze , ztymi stworami” reprezentujacymi sily chaosu. Zakres od-
nowienia i uleczenia paristwa siega jeszcze dalej, dotykajac sfery natury®.
W ten spos6b powrét kréla wprowadza dobro i tad w wymiarze niemal-
ze kosmicznym. Jednak nie czyni tego sam. O ile dobry krél jest gwaran-
tem dobrobytu poddanych i gwarantem ptodnoéci ziemi, o tyle krélowa
zapewnia kobieca ochrone poddanym: macierzynskie btogostawieristwo.
Do Gondoru przybywaja krél elféw Elrond i jego cérka Arwena,

Gwiazda Wieczorna swego plemienia. [...] Odtad nie tylko dzieri be-
dzie mily, ale noc takze piekna i szczesliwa, wolna od leku. [...] El-
rond oddal Aragornowi berto i potaczyt dlori swej corki z dionig kréla;
wszyscy razem podazyli w gore ku Wysokiemu Grodowi pod niebem
roziskrzonym od gwiazd. Aragorn, krol Elessar, zaslubit Arwene Un-
démiel w swej stolicy, srodkowego dnia lata®.

Krélowa-gwiazda uwalnia mieszkaricéw miasta od leku przed noca,
przed ciemnoscig. Wezeéniej jej opieka otacza walczacego Aragorna jako
ukochanego i jako dziedzica tronu - elfia ksiezniczka sporzadza dla nie-
go sztandar®.

Grod chroni réd, plemie; mury bronig miasta-dziewicy, ale tez dzie-
wica-matka chroni réd i miasto. W ten sposéb miasto jest metafora dziewi-
cy, a dziewica metafora miasta; Zrédel zwrotnosci tych figur mozna szu-
kac¢ w tradydqji biblijnej. Jak ksiegi prorockie i Apokalipsa $w. Jana opisuja
Jeruzalem jako kobiete, tak Piesi nad Piesniami opiewa Oblubienice w po-
staci miasta, wiezy”. Zwlaszcza poetycka scena zdobienia Oblubienicy

8 W. Toporow, op. cit., s. 44-45.
88 Ibidem, s. 330.

8 Ibidem, s. 313.

9 Por. ibidem, s. 436.

9 Pnp 4,412 6, 4.10.
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jako miasta kojarzy sie z upiekszaniem stolicy na przybycie kréla: ,Jesli
murem jest, zwiericzymy ja gzymsem ze srebra; jeéli brama jest, wylozymy
ja deskami cedrowymi. «Murem jestem ja, a piersi me sa basztami, odkad
stalam sie w oczach jego jako ta, ktéra znalazta pokéj»”*. Brama z mithrilu
wykonana przez krasnoludéw jest jak gzyms ze srebra, jak cenny naszyjnik
dla ukochanej, upiekszonej takze przez sprowadzonych przez Legolasa el-
fow*. ,Kobieco$¢” miasta zostaje zatem uznana za element wzoru symbo-
licznego organizujgcego myslenie mityczne w obrebie wielu dziet kultury
zachodniej. Nie inaczej jest w przypadku literackiego $wiata Tolkiena.
Wizja Minas Tirith jako triumfujacej krélowej koriczy wedréwke czy-
telnika po miescie symbolicznym, wiecznym, zyjacym w dwéch porzad-
kach: historycznym i mitycznym. Minas Tirith wpisuje sie¢ w szereg lite-
rackich oraz mitycznych miast §wietych, takich jak Jeruzalem czy Rzym,
ksztaltujacych, a zarazem dziedziczacych bogactwo symboliki kultury
europejskiej. Takie spojrzenie na stolice Gondoru pozwala widzie¢ w niej
znacznie wiecej, niz tylko miejsce wydarzen istotnych dla fabutly; staje
si¢ ona niemal réwnoprawnym bohaterem opowiesci, przechodzac od
zagrozenia, przez walke, do odrodzenia i chwaly®. Minas Tirith jest osa-
dzona w rzeczywistosci o silnym tadunku aksjologicznym, symbolicz-
nym i ideowym. Tolkien, sytuujgc ja w systemie metafor zakorzenionych
w tradygcji biblijnej, ukazuje swoj kunszt jako czlowieka-subkreatora, na-
dajacego spdjne znaczenia symboliczne otaczajagcemu go Swiatu.
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